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Cartzzie Mode d’empIOI

au coeur de l'image

Cartzzle, ce sont des images que vous
devrez d’abord composer en superposant
les 50 cartes (avec ou sans le modele
selon votre motivation) ; et ensuite
recommencer en relevant les défis.

Cette boite contient 2 Cartzzles sur
50 cartes (un au recto et 'autre au verso des cartes) :
Foules (au recto)
et Comme des moutons (au verso).

le jeu contient aussi :
1 carte avec les modeles
1 carte défis Foules

1 carte défis Comme des moutons
1 carte d’aide & cette carte mode d’emploi

Le maitre-mot de la réussite
est la délicatesse !

>
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Cartzzie Mode d’empIOI

au coeur de l'image

Quelques conseils

* Des éléments apparaissent différents
(nature, couleur, forme...) sur plusieurs
cartes 3 poser au méme endroit ?

Clest normal !

* Lors de votre 1¢composition,
il y a des chevauchements étranges ?
Ce n'est pas grave, si vous
le supportez...

» Scrutez les micro-détails qui vous
permettront de trouver les bons angles de
pose.

» Exercez votre doigté et développez
des techniques pour poser, tenir
et faire glisser les cartes tres délicatement,
sur un support approprié (tapis de jeu).

Mode d’emploi - 2




Foules

(Jacques Lerouge)

Mehdi Moussaid est un scientifique
atypique, il est... foulologue ! Plus
simplement, il étudie les foules. Il analyse
par exemple les mouvements humains
rencontrés lors de grands rassemblements
(concerts, événements sportifs... ou plus
quotidiennement les déplacements

des piétons dans la rue). C'est ce que nous
vous proposons de découvrir a votre tour
au travers de ce Cartzzle.

Reconstituez dans un premier temps I'image
pour découvrir ces droles d’urbains. ¢
Puis défaites tout et recommencez : J“
e A
1. Les voitures sarrétent car le feu &
est rouge, les gens peuvent traverser &
la route : il doit donc y avoir beaucoup !
plus de monde sur le passage piéton
que sur les trottoirs, ou la densité
humaine se retrouve moins élevée.
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Vous allez devoir recouvrir intégralement
certaines cartes qui vous éloignent de votre

g‘g@;? objectif.

2. Quand le feu passe au vert,
R % C'est le contraire ! Bon, la résistance
¢ o8 latine veut que quelques rebelles
5 ;3{ traversent encore... La densité
J @2 atransité d’un lieu a un autre. Idem,
o il faudra d’abord poser les cartes non
@e= BV dssirées pour les recouvrir.

3. Dans cette troisieme situation, créez ce
qu'on génere naturellement : une autoroute
humaine. Tous les passants qui traversent
la route de gauche 3 droite sont

sur la partie haute du passage piéton,

et ceux qui traversent de droite 3 gauche
sur la partie basse.

4. Aviez-vous déja observé qu’a partir

de 3 marcheurs, on s'organise naturellement
en « V» ? Trouvez et rendez apparents

les 4 groupes concernés !




Comme des moutons

(Jacques Lerouge)

Vous en avez eu marre du brouhaha

de la ville et étes devenu berger dans

des contrées plus verdoyantes ! Vous vous
étes pris de passion pour I'observation

de vos bétes laineuses qui s’égrenent comme
dans un sablier... Etes-vous finalement si loin
des mouvements humains observés dans

la cité ?

1. Dans un premier temps, composez I'image
ou vos moutons doivent tous rester en
troupeau a gauche de la haie. Attention, de
nombreuses cartes viennent vous encombrer
et certaines cartes ne sont pas utiles.

2. Recommencez 'image, ils souhaitent
désormais passer a travers la haie. Beaucoup
resteront coincés, combien vont y arriver ?
Attention, certaines cartes ne sont

pas utiles mais ce ne sont pas les mémes
que dans le visuel précédent.
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Comme des moutons - les défis
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En savoir plus ?

Retrouvez sur notre site des informations
sur la foulologie et sur les gangs d’ovins...

www.jeux-opla.fr
/cartzzle/foules

Vous aimeriez un peu d'aide ? Nous avons
caché astuces et solutions sur le site du
> jeu si vous utilisez le bon mot de passe :

? Vous étes perdu dans l'image ?

Foules : supermehdi
Comme des moutons : apoillaineux

Aide



En avoir plus ?

Collection



