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au coeur de l image
Mode d’emploi

Mode d’emploi - 1

Cartzzle, ce sont des images que vous 
devrez d’abord composer en superposant 
les 50 cartes (avec ou sans le modèle 
selon votre motivation) ; et ensuite 
recommencer en relevant les défis.

Cette boîte contient 2 Cartzzles sur 
50 cartes (un au recto et l’autre au verso des cartes) : 

La Nuit étoilée (au recto)  
et La Chambre à coucher (au verso). 

le jeu contient aussi :
1 carte avec les modèles
1 carte défis La Nuit étoilée
1 carte défis La Chambre à coucher
1 carte d’aide & cette carte mode d’emploi

Le maître-mot de la réussite  
est la délicatesse ! 



au coeur de l image

Quelques conseils

•  Des éléments apparaissent différents (nature, 
couleur, forme…) sur plusieurs cartes à 
poser au même endroit ?  
C’est normal ! 

•  Lors de votre 1ère composition,  
il y a des chevauchements étranges ?  
Ce n’est pas grave, si vous  
le supportez… 

•  Scrutez les micro-détails qui vous 
permettront de trouver les bons angles de 
pose.

•  Exercez votre doigté et développez  
des techniques pour poser, tenir  
et faire glisser les cartes très délicatement, 
sur un support approprié (tapis de jeu).

Mode d’emploi

Mode d’emploi - 2



La Nuit étoilée
(Vincent Van Gogh)

Quel honneur, 
ce Cartzzle vous permet 
de faire ce que Van Gogh 
lui-même ni personne  
n’a encore jamais vu…

C’est le 1er Cartzzle  
qui vous permet  
de composer en même 

temps 2 tableaux : La Nuit étoilée 
telle qu’on la connaît, ainsi que le même 
paysage… de jour ! Le Jour ensoleillé !  
Il vous faut donc déterminer quelles sont 
les 25 cartes diurnes et les 25 cartes 
nocturnes.

La Nuit étoilée - 1



La Nuit étoilée - les défis

La Nuit étoilée - 2

Une fois ceci fait, commencez en utilisant 
20 cartes pour composer chacun  
des 2 tableaux, et servez-vous à chaque 
fois des 5 cartes excédentaires pour 
réaliser une frise reliée par les 2 bords 
marqués…

Bords noirs  
pour la nuit. 

 

Bords blancs  
pour le jour.

A 2 joueurs :   
chacun prend les 25 cartes de son 
Cartzzle. Le premier qui réalise le tableau 
de 20 cartes ET la frise de 5 cartes gagne 
la partie !



Ce cher Vincent était un peu 
désordonné… Vous allez donc 
redécouvrir une de ses œuvres 
majeures telle qu’il l’a réellement 
réalisée, mais également une version 
de la Chambre à coucher dans laquelle  
il a laissé traîner une vingtaine  
de ses dessins ou tableaux… Dont  
un de ses plus fameux, qui vous 
semblera certainement familier,  
qu’il a trouvé judicieux d’exposer 
derrière sa fenêtre !

1. Constituez La Chambre à Coucher 
en posant toutes vos cartes, sans vous 
soucier d’éventuels chevauchements 
surprenants… 

La Chambre à coucher
(Vincent Van Gogh)

La Chambre à coucher - 1



La Chambre à coucher - les défis

2. Après vous être documenté, essayez  
de recommencer en rendant à l’œuvre  
sa composition d’origine.
Attention : Vincent Van Gogh a réalisé lui-
même plusieurs versions de cette peinture 
et elle a été maintes fois détournée. Alors 
pensez à bien vérifier vos sources. 

Dans tous les cas, à vous de vous octroyer 
la liberté de changer quelques tableaux 
dans les cadres suspendus au mur... La 
décoration d’intérieur est un art et on ne 
vous jugera pas.

La Chambre à coucher - 2



En savoir plus ?

www.jeux-opla.fr
/cartzzle/nuit-etoilee

Vous êtes perdu dans l’image ?  
Vous aimeriez un peu d’aide ? Nous avons 
caché astuces et solutions sur le site du 
jeu si vous utilisez le bon mot de passe :

La Nuit étoilée : grandeours
La Chambre à coucher : bazar

?

Retrouvez sur notre site des informations 
sur les rouquins et sur la monophonie...

Aide



En avoir plus ?
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